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Program szkolenia:

Java Server Faces 2

Informacje ogdlne

Nazwa: Java Server Faces 2

Kod: JSF 2

Kategoria: Java Enterprise Edition

Grupa docelowa: Projektanci, programisci

Czas trwania: 3 dni

Forma: 50% wyktady / 50% warsztaty

Program zostat skontrowany tak aby przedstawi¢ zagadnienia w kontekscie konkretnych problemdw,
ktore ilustrujg praktyczne wykorzystanie kazdej z funkcjonalnosci JSF.

Program szkolenia zawiera rozszerzenie o najlepsze praktyki projektowe i architektoniczne.

Tematyka szkolenia obejmuje wszystkie cechy frameworka JSF 2.0 istotne z punktu widzenia developera
aplikacji.

Zalety szkolenia:

# Prezentujemy typowe jak i mniej typowe putapki

= Przyktady o realnym poziomie komplikacji

@ Duzy zakres przydatnych trikow i sztuczek
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Program szkolenia:

1. Wstep do Serviet API

1.1. Servlety, Filtry, Zdarzenia kontenera

2. Architektura aplikacji web

2.1. Warstwy i ich charakterystyka

2.2. Przeglad podejs¢ warstwowych

2.2.1. Miejsce Encji JPA w modelu

2.3. Ewolucja MVC

2.3.1. MVP, MVVC

3. Ogolna idea frameworka

3.1. Klasy systeméw do ktorych sie aplikuje oraz przypadki gdy NIE jest odpowiedni

4. JSF 1.2 - krotki wstep i wprowadzenie w kontekst nowej wersji

4.1. Typowe problemy i ich obejscia

4.2. Przeglad istniejacych rozwigzan, ktore staty sie inspiracjq dla JSF 2.0

5. Konfiguracja i przeglad narzedzi

6. Wstep do Facelets

6.1. Szablony

6.1.1. Parametry szablonow

6.1.2. Wyliczanie szablony w runtime

6.1.3. Technika reuzywalnych "ptytek"

6.2. Réznice w stosunku do JSP

6.3. Konwencje i najlepsze praktyki

7. Cykl zycia zadania — aspekty praktyczne

8. Model komponentow
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8.1. Wygodne adnotacje dla backing beandw i komponentéw pomocniczych

8.2. Wykorzystanie Standardowych adnotacji JSR-250

8.3. Zasiegi komponentdéw i ich zastosowanie - dobdr do problemu

8.3.1. Zasieg View - rozwigzanie problemu klikalnych list

8.3.2. Zasieg Flash w kontekscie paradygmatu POST GET REDIRECT

8.4. Inicjowanie modelu w Stylu Pull

8.5. Metody callback - nieocenione narzedzie

8.6. Wstrzykiwanie zaleznosci

8.6.1. Techniki separacji modeli widoku i kontroleréw

8.6.2. Techniki optymalizacji zuzycia pamiecia dzieki ograniczaniu czasu zycia
obiektéw

9. Walidacja modelu

9.1. Walidatory Standardowe

9.2. Tworzenie wtasnych walidatory

9.3. Sktadowe standardu The Bean Validation JSR (JSR-303)

9.3.1. Wsparcie ze strony JSF

10. Konwersja obiektow

10.1. Konwertery standardowe (automatyczne) i wtasne

10.2. Typowe zastosowania: listy rozwijane o wartosciach obiektowych

11. Komponenty wizualne

11.1. Bindowanie

11.2. Manipulacja

11.3. Projektowanie formularzy pod katem testowalnosci Selenium

11.3.1. Wykorzystanie CSS do nadawania semantycznej struktury stronom

12. Wsparcie dla REST

12.1. Problemy z JSF 1.x
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12.2. Styl Pull (napetnianie modelu przy pomocy regut nawigacji lub adnotacji)

12.3. Nawigacja zorientowana na URL i zagadnienie bookmarkable

13. Model nawigacji

13.1. Reguty warunkowe

13.2. Uproszczenie mapowania

13.3. Wsparcie dla GET

13.4. Obstuga btedow

13.5. Orientacja nawigacji na RESTfull

13.6. Najlepsze praktyki odnosnie wyboru stylu nawigacji

14. Wygodne tworzenie wiasnych komponentéw

14.1. Wykorzystanie Facelets - komponenty kompozytowe

14.2. Standardowa konwencja

14.3. Zarzadzanie zasobami komponentow

15. Wsparcie dla AJAX

15.1. Zasada dziatania

15.2. API dla AJAX

15.3. Techniki optymalizacji dziatania formularzy

16. Koncepcja Etapow/Poziomow Projektu oraz jej praktyczne wykorzystanie

17. Typowe zagadnienia i problemy

17.1. Formularze master-detail

17.2. Formularze edycja/podglad

17.3. Listy i konwertery obiektow

17.4. Wyskakujace okienka

18. Testowanie warstwy prezentacji
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18.1. Behavior Driven Development

18.2. Techniki Scenariuszy akceptacyjnych

18.3. Narzedzia

18.3.1. JBehave - wykonywalne specyfikacje

18.3.2. Selenium - automatyczna interakcja jako implementacja scenariuszy w
JBehave
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